Ders Adi

Ders Tanimlamasi(

On Sartlar

Genel Amaglar

Binalar i¢in Etkilesimli VR Uygulamasini Gelistirme

Bu kurs, tarihi binalar igin bir VR uygulamasi gelistirmek igin gereken teknikler, teknolojiler ve araglar
hakkinda bilgi igerir.

Yapisal Programlama Becerileri
Nesne Yonelimli Programlama (C#)
Temel 3B Geometri(Vektorler, Koordinat Sistemleri vb.)

Mimari modellemeyi 6gretmek

Mimari gorsellestirmeyi 6gretmek

VR uygulamalari gelistirmeyi 6gretmek

Etkilesim tekniklerini tasarlamayi ve uygulamayi 6gretmek

Ana Baslik

Alt-Basliklar Ogrenme Ciktilari

Ogretmen Odakl Aktiviteler

Ogrenci Odakli Aktiviteler

Kaynaklar ve Malzemeler

Aciklamalar

Ogrenciler 3D modelleme konusunda farkindalik kazanir

3D modelin tanim Ogrenciler 3D teknolojisinin tarihi hakkinda farkindalik

3D teknolojisinin tarihi

Slaytlarla ders anlatimi

ilk izlenimi tartismak

3D teknolojisi, farkh alanlarda nasil
kullanilacag! hakkinda temel bilgiler

- . kazanir Soru-Cevap yontemi 3B gegmis kilometre taglarini arama Slaytlar s .
3B Modellemeye Girig 3D modellemenin uygulama alanlari - . L . A ; . verecek ve ozellikle mimari
. . Ogrenciler mimari alanda 3B modellemenin kullanimini Tartigma Gelecekteki gelismeleri tartismak Videolar
Mimarlik igin 3D modelleme L . . . . o uygulamalara odaklanarak bu
ogrenir Soru-Cevap yontemi Bir dakikalik kagit hazirlama A . o
Zorluklar ve firsatlar e . . R teknolojileri 6grencilere tanitacagiz.
Ogrenciler 3B modellemenin potansiyelini anlar
3D modelleme icin agik kaynakli ve ticari Ogrenciler 3B modellemenin temellerini 6grenir Ogrenciler, bir 3B modelleme
yazilimlar Wt . -
R Ogrenciler Blender yazilimini tanir Slaytlarla ders anlatimi Blender'i yiikleme ve kullanma yaziliminin (Blender) nasil
Blender'a Girig Wt . ; .. \ , .. . Slaytlar L . . .
3B Model Olusturma . Ogrenciler, Blender'in diizenleme araglarini dener Blender'da demo Blender'in dlizenleme araglariyla pratik yapma S kurulacagini ve mimari bir 3B modeli
Duzenleme araglari -y . . . . ; L Bilgisayar - -
S Ogrenciler 3B modelleme siirecini anlar Rehberli Kesif llk 3D modellerini olusturma yeniden olusturmak igin nasil
Mimari icin modelleme adimlari -y . . - o
. Ogrenciler kendi 3B modellerini olugturur kullanilacagini égrenir.
Nesneleri olusturma ve modelleme
UV acma Ogrenciler 3B modeli renklendirme alistirmasi yapar - _—
o -y . . - 3D model i¢in materyal arama ve indirme - . .y
Digumler ve malzemeler Ogrenciler 3B modeli tekstlru olusturur . . . Ogrenciler, Blender'in diizenleme
. oy . Slaytlarla ders anlatimi 3B modelin unwrap edilmesi
I Tekstiire Ogrenciler 3B modele pargacik ayarlari ekler \ ) N ) . Slaytlar araclarini nasil kullanacaklarini ve
3B Modeli Diizenleme oy . Blender'da Demo 3D modelin teksture edilmesi S .
Parcacik ayarlari Ogrenciler modele 1sik ekler . . Bilgisayar olusturulan 3B modeli disa aktarmayi
. s . . . Rehberli Kesif 3B ortama isik ekleme A
Cevreyi aydinlatmak Ogrenciler modeli olusturur ve gesitli formatlarda disa . Ogrenirler.
3B modeli olusturma ve disa aktarma
Olusturma ve disa aktarma aktarir
Sanal Gerceklik Teknoloiisine VR Teknolojisinin Tarihi Ogrenciler VR teknolojileri hakkinda farkindalik kazanir Slaytlarla ders anlatimi VR ekipmanini test etme Slaytlar :1/53Tﬁ::ﬁ;?:;;::lj:Iagﬁligaamtaerr;\;
¢ J Zorluklar, Firsatlar Ogrenciler VR ekipmanini kullanabilir VR Cihazlari ile demo lik izlenimi tartisma Videolar g

Girig

VR Ogeleri Ogrenciler farkli alanlarda VR kullanimini égrenir

VR drinleri ile demo

internette VR teknolojisi arastirma

VR Ekipmanlari

bilgiler verecek ve bu teknolojileri
dgrencilere tanitacagiz.

Oyun Motorlarina Girig

Geligtirme ortaminin tanitiimasi ve
kurulmasi (Unity Game Engine)
Unity Araylizi ve mendler

Unity varliklari ve bilegenleri

Bir uygulamay: cihazlara dagitma

Ogrenciler oyun motorunun temellerini kavrar
Ogrenciler oyun motoru editériine asinalik kazanir
Ogrenciler Unity'de uygulamayi galistirabilir
Ogrenciler uygulamayi bir cihaza yiikler

Slaytlarla ders anlatimi
Oyun motorunda demo
Soru-Cevap Ydntemi
VR cihazinda demo

Oyun motoru editdriind yikleme
ik érnek uygulamay editérde galistirma
ik uygulamay! bir cihaza yiikleme

Slaytlar
Videolar
VR Ekipmanlari

Ogrenciler oyun motoru kavramlarini
ve oyun gelistirme ortami Unity Game
Engine'i nasil kuracaklarini ve ilk oyun
uygulamasini nasil kodlayacaklarini
dgrenirler.

Oyun Gelistirmenin Temelleri

Koordinat sistemi

Vektorler islemler

Dot Product, Cross Product
Oyun nesnelerini dénistirme

Ogrenciler matematiksel bilgi ve becerilerini 3D
programlamaya uygular

Ogrenciler oyun nesnelerini nasil déniistiireceklerini bilir
Ogrenciler yerlesik yontemlerin yasam déngiisiinii bilir

Slaytlarla ders anlatimi

Oyun Motorunda 3D Programlama
Demosu

Game Engine'deki Built-in
yoéntemlerin demosu

Kagit tzerinde oyun matematigi calismak
Game Engine'de 3D programlama icin kod
alistirmasi

Bir dakikalik kagit hazirlama

Bilgisayar

Slaytlar

Ornek Kodlar

3D Vector Grapher

Bu ders, oyun matematigi ve nesne
dénugumleri igin oyun i¢i motorun
nasil kullanilacagi hakkinda arka plan
sagdlar.

Built-in ydntemler Tartisma Uygulamasi
Bir galisma grubu olusturma Ogrenciler, 3B modellerin oyun
3B modeli vapilandirma Aérenciler modeli ovun motoruna aktarir Slaytlarla ders anlatimi Her 6grenci basit bir 3B model olusturur ve bunu Bilgisayar motorlarina nasil diizgiin bir sekilde
3B Bina Modelini Oyun yap 9 v Oyun motorunda demo oyun motoruna aktarir Slaytlar aktarilacagini ve oyun nesnesi

Motoruna Aktarma

Ogrenciler dokulari materyallere yerlestirir
Ogrenciler gevre aydinlatmalarini yapilandirir

Tekstire olugturma
Aydinlatma ayarlari

VR cihazinda demo
Rehberli Kesif*

Oyun motorunda model izerinde tekstire ve
aydinlatma uygulamasi
Gruptaki her modelin karsilastiriimasi

VR Ekipmanlari
Bedava online 3B Modeller

materyallerini ve aydinlatma igin
kiresel aydinlatmayi basarih bir
sekilde nasil kuracaklarini 6grenirler.

Secme Teknikleri

Ogrenciler sanal nesneleri vurgular

Ogrenciler sanal eller ve raycasting ile nesneleri secerler
Ogrenciler son teknoloji segim teknikleri konusunda
farkindalik kazanirlar

Vurgulama (Highlighting)
Sanal el
Isinlanma

Slaytlarla ders anlatimi

Oyun Motorunda 3D Programlama
Demosu

Game Engine'deki Yerlesik
yoéntemlerin demosu

Tartisma

Secim tekniklerinin kod uygulamalari

VR ekipmanlarinda segim tekniklerini test etme
Son teknoloji segim teknikleri ile ilgili arastirma ve
rapor hazirlama

Bilgisayar
Slaytlar

Ornek Kodlar
VR Ekipmanlari

Ogrenciler, sanal gergeklikte
kullanilan birincil teknik olan nesne
segimini égrenirler. Ogrenciler sanal
el ve raycasting gibi en ¢ok kullanilan
secgme tekniklerini 6greneceklerdir.




Manipulation Techniques

Tasima
Dondirme
Olgekleme

Ogrenciler, Game Engine'de nesneleri hareket ettirir,
dondurir ve olgeklendirir

Ogrenciler, VR cihazlarindaki nesneleri hareket ettirir,
dondirir ve olgeklendirir

Slaytlarla ders anlatimi
Rol-play ile segim tipi demosu**
Oyun motorunda demo

VR cihazinda demo

Rehberli Kesif*

Practising manipulation methods on real life objects
Code practising for manipulaiton tecniques in game
engines

Testing manipulaiton tecniquies in VR equipments

Bilgisayar
Slaytlar

Ornek Kodlar
VR Ekipmanlari

Ogrenciler, VR ortamlarinda
nesnelerin konumunu, yénini ve
Olcegini nasil degistireceklerini
ogreneceklerdir.

Mixed Reality ToolKit (MRTK)

MRTK'y1 Oyun Motoruna Entegre Etme
MRTK Etkilegimleri
MRTK Kullanici Arayizu

Ogrenciler MRTK oyun i¢i motorunu kullanir
Ogrenciler MRTK etkilesimlerini gergeklestirir
Ogrenciler MRTK arayiiziinii degistirir ve kullanir

Oyun motorunda demo
VR cihazinda demo
Rehberli Kesif*

MRTK kullanarak kod aligtirmasi
MRTK'y1 VR cihazlarinda test etme
MRTK APl ile ilgili raporun hazirlanmasi

Bilgisayar
Ornek Kodlar
VR Ekipmanlari

Ogrenciler, uzamsal etkilesimler ve
cok cesitli platformlari destekleyen Ul
icin bir giris sistemi olan MRTK'nin
nasil uygulanacagini 6greneceklerdir.

Mimarhk Egitimi icin Etkilegim
Araglan

Metre

Su Terazisi
Sakul

Taslak
Annotationlar

Ogrenciler élgiim cihazlar igin etkilesim teknigi gelistirir
Ogrenciler, binayi dlgmek igin sanal metre, hortum, sakdil,
taslak ve ek agiklamalari gelistirir

Slaytlar ile ders anlatimi
Oyun motorunda demo
VR cihazinda demo
Rehberli Kesif*

Bir vaka galismasi: Gergek bir binanin 6lgim
surecinin incelenmesi

Oyun motorlarinda bu araglarla ilgili etkilesim
teknikleri i¢in kod uygulamasi

Bu etkilesim tekniklerinin VR ekipmanlarinda test
edilmesi

Mimari araglar:Metre,su
terazisi, sakdl, taslak
Ornek kodlar

VR Ekipmanlari

Ogrenciler, VR mimari ortamlarinda
Olgim bandi, hortum, dolgunluk,
beyaz tahta ve ek aciklamalar gibi
sanal etkilesim araglarini nasil
uygulayacaklarini 6grenirler.

Sanal Binadaki Gok Kullanici
Etkilesimi

Photon Unity Agi

Sanal Odalar Olusturma

Coklu Kullanici Ekleme (Meta Avatar
SDK)

Etkilesim Senkronizasyonu

Ogrenciler foton agini kullanarak gok kullanicili bir VR
ortami olusturur

Ogrenciler, VR'de ¢ok kullanicil etkilesim gelistirir
Ogrenciler, Meta Avatar SDK'yi kullanarak sosyal
mevcudiyet deneyimini uygular

Slaytlar ve videolar ile ders anlatimi

Oyun motorunda demo
VR cihazinda demo
Kooperatif Grup***

Oyun motorlarinda bu araglarla ilgili etkilesim
teknikleri igin kod uygulamasi

Bu etkilesim tekniklerinin VR ekipmanlarinda test
edilmesi

Ogrenciler kendi avatarlarini kisisellestirir
Kooperatif Grubu***

Bilgisayar

Ornek kodlar

VR Ekipmanlari

Avator Creater Uygulamasi

Ogrenciler, Meta Avatarlar SDK ile
¢oklu kullanici etkilesimi olusturmayi
o6greneceklerdir.

*Rehberli Kesif: Ogretmen, 6drenciler icin bir problem olusturur ve 6drencilere izlemeleri gereken bir dizi adim sadlayarak uygulamali egitim saglar.

****Rol Play: Ogrenciler ve d6dretmen, sorunlari cozmek icin gercek hayattaki ikilemleri veya kararlari canlandirirlar.

***Kooperatif Grubu: Olumlu karsilikli bagimlilik, bireysel sorumluluk ve isbirligi becerileri iceren kiclik grup calismasi




